Regulamin Ogolnopolskiej Ligi Pitki Noznej Osob Niepelnosprawnych SeniCup

Organizatorzy:
Torunskie Zaktady Materiatow Opatrunkowych S.A.,
Stowarzyszenie na Rzecz Opieki Diugoterminowej i Pomocy Spotecznej "Dom Pod Stoncem"

Patronat medialny:
TVP 3 Regionalna

Cel organizacji imprezy:

Popularyzacja pitki noznej wsrod niepetnosprawnych intelektualnie mieszkancow domow
pomocy spotecznej i innych placéwek opieki dtugoterminowe;.

Podsumowanie efektow szkoleniowych uzyskanych w czasie treningdéw i obozow.
Stworzenie warunkow pokazania sig, mozliwosci sportowego wspotzawodnictwa, ktore jest
bodzcem i stymulatorem rozwoju fizycznego.

Integracja osob z niepetnosprawnoscia intelektualng ze spoteczenstwem na zasadach
akceptacji i szacunku.

Uswiadomienie ogotowi spoteczenstwa, ze ludzie o obnizonej sprawnosci intelektualnej maja
nie tylko takie same prawa, ale posiadaja tez predyspozycje do uczestnictwa w sporcie, a
przez to rowniez w normalnym zyciu.

System rozgrywek:

Liga stanowi cykl siedmiu rozgrywek. Rozegranych zostanie szes¢ Kwalifikacyjnych
Turniejéw Regionalnych bedacych eliminacjami do Turnieju Finatowego. W kazdym z
Turniejow Kwalifikacyjnych wystartuje do 16 druzyn. Z kazdego Turnieju Kwalifikacyjnego
druzyny, wedlug zasad opisanych w dalszej czg$ci regulaminu, awansuja do Turnieju
Finalowego.

Terminy i miejsca:

Turnieje Kwalifikacyjne zostana rozegrane w nastgpujacych terminach:

I Turniej odbedzie si¢ w Moskwie (Federacja Rosyjska) w terminie 12-13 V 2003

IT Turniej odbedzie si¢ w Kwidzynie (woj. pomorskie) w terminie 16-17 V 2003,

IIT Turniej odbedzie si¢ na Stadionie Osrodka Sportu i Rekreacji w Trzciance (woj.
wielkopolskie) w terminie 23-24 V 2003,

IV Turniej odbedzie si¢ w Krasnymstawie (woj. lubelskie) w terminie 30-31 V 2003,

V Turniej odbegdzie si¢ w Legnicy (woj. dolnoslaskie) w terminie 6-7 VI 2003,

VI Turniej odbedzie si¢ na stadionie KS Iglopol w Dgbicy (woj. podkarpackie) w terminie 13-
14 V12003,

Turniej Finatlowy zostanie rozegrany na stadionie w Brodnicy (woj. kujawsko-pomorskie) w
terminie 27-28 VI 2003.

Uczestnicy:
W kazdym Turnieju Kwalifikacyjnym wezmie udziat do 16. W Turnieju Finalowym zagra 20
druzyn wytonionych w Turniejach Kwalifikacyjnych.



Reprezentacja DPS liczy 7 zawodnikoéw, 2 opiekunow, dyrektor oraz kierowca /razem 11
0sob/.

Warunki uczestnictwa:

W rozgrywkach Ligi moga bra¢ udziat zawodnicy z niepelnosprawnos$cia

intelektualna.

Do Turniejow Kwalifikacyjnych Ligi Seni Cup 2003 zostana zakwalifikowane tylko druzyny,
ktore do dnia 20 kwietnia 2003 r. przedstawia komplet niezbednych dokumentow (zgloszenie
druzyny, zaswiadczenia lekarskie, zgodg opiekundéw) oraz potwierdzenie wptaty wpisowego
w wysokosci 640 zt od druzyny.

Zasady przeprowadzania turniejow kwalifikacyjnych:

Zasady ogolne:

W kazdym Turnieju Kwalifikacyjnym przewidywany jest udziat maksymalnie 16 druzyn.
Kazda druzyna sktada si¢ z 7 zawodnikow /4 w polu + bramkarz i 2 rezerwowych/.

Druzyny zostana podzielone na grupy o odpowiednim poziomie umiejetnosci. Kazda grupa
bedzie liczyta do 5 druzyn.

Klasytikacja do grup odbywac si¢ bedzie na podstawie gier wstepnych.

Gry wstepne:

gry wstepne zostang rozegrane przed rozgrywkami grupowymi i beda stanowity podstawe do
podzialu druzyn na grupy o odpowiednim poziomie umiejetnosci.

kazda druzyna rozegra jeden mecz o czasie trwania 5 - 10 minut z udziatem wszystkich
zawodnikow.

druzyny zostana podzielone na grupy do 5 druzyn kazda, w ktoérych odbywac si¢ bedzie
rywalizacja.

Rozgrywki grupowe:

czas gry 2 x 10 minut z przerwa 5 minut (w uzasadnionych przypadkach czas gry moze ulec
zmianie),

w obrebie grup rozgrywki prowadzone bgda systemem kazdy z kazdym, dopuszcza sig
mozliwos¢ rozegrania rundy rewanzowe;.

rozgrywki prowadzone beda na boisku o rozmiarach 40-50m x 30-35m, wymiary bramki 2-5
m X 2 m, pole bramkowe o wymiarach 8 m x 18 m.

o kolejnosci w grupie decyduja:

liczba zdobytych punktéw,

w przypadku tej samej liczby punktéw wynik bezposredniego pojedynku migdzy
zainteresowanymi druzynami, w dalszej kolejnosci decyduja: korzystniejsza roznica goli
strzelonych i straconych, liczba goli strzelonych,

gdy zastosowanie powyzszego nie wytoni kolejnosci, decyduje tzw. "mata tabela"
uwzgledniajaca wyniki bezposrednich pojedynkéw migdzy zainteresowanymi druzynami,
korzystniejsza rdznica goli strzelonych i straconych, liczba goli strzelonych.

Awans do Turnieju Finalowego:

do Turnieju Finatlowego awansuja zwycigzcy kazdej z grup. Organizatorzy moga dodatkowo
nagrodzi¢ awansem do Turnieju Finalowego druzyng, ktora wykaze si¢ najwigkszym
zaangazowaniem, duchem sportowej rywalizacji oraz zachowaniem zgodnym z zasadami Fair
Play. W efekcie z kazdego Turnieju Kwalifikacyjnego zostana wytonione maksymalnie 4
druzyny, ktére awansuja do Turnieju Finatowego Ligi Seni Cup 2003.



Przepisy gry:

Obowiazuja przepisy FIFA z nastgpujacymi modyfikacjami:

sktad druzyny:

w grze bierze udzial 5 zawodnikoéw w tym bramkarz. Rezerwowi zawodnicy moga by¢
wprowadzeni do gry w dowolnym czasie meczu, w czasie przerw w grze. Dopouszcza sie
zmiany powrotne. Zmiana powinna by¢ zasygnalizowana sedziemu. Sedzia daje sygnat do
przeprowadzenia zmiany,

czas gry 2 x 10 minut z przerwa 5 minut (w uzasadnionych przypadkach czas gry moze ulec
zmianie),

o wyniku meczu nie decyduje dogrywka ani rzuty karne,

wznowienie gry moze by¢ wykonane, gdy zawodnicy stoja 6 metréw od pitki,

rzut karny - wykonuje si¢ z lini pola bramkowego. Wszyscy zawodnicy oprocz bramkarza i
wykonawcy musza sta¢ poza polem bramkowym. Bramkarz do momentu kopnigcia pitki musi
sta¢ na linii bramkowej,

aut boczny - jest wykonywany przez podanie pitki noga. Zawodnicy druzyny przeciwnej
musza w czasie wykopu z autu znajdowac si¢ co najmniej 6 m od pitki. W przypadku gdy po
wykopie z autu zaden z zawodnikéw nie dotknie pitki, a ta wpadnie do bramki, wowczas tak
zdobyta bramka nie moze by¢ przez s¢dziego uznana.

aut bramkowy - bramkarz wznawia gr¢ po aucie bramkowym w dowlny sposob z pola
karnego.

nie obowiazuje przepis o pozycji spalonej,

nie obowiazuje zakaz podania do wiasnego bramkarza,

ubior - pitkarze tej samej druzyny powinni mie¢ koszulki i spodenki w tych samych kolorach
poza bramkarzem, ktéry powinien odréznia¢ si¢ od zawodnikdéw z pola gry. Zabrania si¢ gry
w butach pitkarskich z wkrecanymi korkami o sztywnej plastikowej podeszwie.

za niesportowe zachowanie sedzia moze natozy¢ na zawodnika kar¢ czasowego usunigcia z
placu gry na 2 lub 5 minut.

powtarzajace si¢ niesportowe zachowanie zawodnika, trenera lub opiekuna i ewidentne
famanie zasady fair play moze by¢ ukarane usununigciem z boiska i wykluczeniem z meczu
lub w skrajnych przypadkach z turnieju.

Zasady rozgrywania turnieju finalowego:

Zasady ogolne:

W Turnieju Finalowym przewidywany jest udziat 20 druzyn, wytonionych w Turniejach
Kwalifikacyjnych.

Kazda druzyna sktada si¢ z 7 zawodnikow.

Druzyny zostana podzielone na 4 grupy o odpowiednim poziomie umiej¢tnosci. Kazda grupa
bedzie liczyta po 5 druzyn. Klasyfikacja do grup odbywac si¢ bedzie na podstawie gier
wstepnych.

Pozostate zasady 1 przepisy takie same jak w Turniejach Kwalifikacyjnych.

Nagrody:

Za udziat w Turnieju wreczane beda medale oraz nagrody ustalone przez organizatorow.

Sprawy organizacyjne:
Organizatorzy zapewniaja zakwaterowanie 1 wyzywienie w czasie trwania Turniejow w
ramach uiszczonego wpisowego.



Druzyny we wlasnym zakresie pokrywaja koszty dojazdu do miejsca zawodow.
Organizator nie bierze odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione bez opieki na terenie
obiektu na ktorym odbywaja si¢ zawody.

Interpretacja niniejszego regulaminu nalezy wytacznie do organizatorow.



